
Nom :
Métier :

Alignement :
Loi Neutre ChaosCA PV

Sauvegardes
mod

Vitesse Init

Équipement

Armes

Notes
XP

Force
Agilité

Endurance
Présence

Intelligence
Chance

Réflexes
Vigueur
Volonté

Nom :
Métier :

Alignement :
Loi Neutre ChaosCA PV

Sauvegardes
mod

Vitesse Init

Équipement

Armes

Notes
XP

Force
Agilité

Endurance
Présence

Intelligence
Chance

Réflexes
Vigueur
Volonté

Nom :
Métier :

Alignement :
Loi Neutre ChaosCA PV

Sauvegardes
mod

Vitesse Init

Équipement

Armes

Notes
XP

Force
Agilité

Endurance
Présence

Intelligence
Chance

Réflexes
Vigueur
Volonté

Nom :
Métier :

Alignement :
Loi Neutre ChaosCA PV

Sauvegardes
mod

Vitesse Init

Équipement

Armes

Notes
XP

Force
Agilité

Endurance
Présence

Intelligence
Chance

Réflexes
Vigueur
Volonté

Mendiant

Sébile
Grappin (1 po)

Fonds de départ: 32 cp

10 0

11 0
9 0

11 0
13 1
9 0

0
0
0

(4)(10)

30 0

Massue +0 (1d4)

Signe de chance : détecter/désamorcer les pièges (Rusé comme un renard) (+0)

Languages: Common, Dwarf

Barbier

Ciseaux
Rossignols (25 po)

Fonds de départ: 15 cp

7 -1

9 0
10 0

5 -2
8 -1
8 -1

0
0
-2

(1)(10)

30 0

Rasoir -1 (1d4-1)

Signe de chance : dégâts des armes de jets (?il de faucon) (-1)

Languages: Common

Volailler halfling

5 livres de viande de poulet
Grappin (1 po)

Fonds de départ: 18 cp

12 0

12 0
10 0

10 0
7 -1
12 0

0
0
0

(2)(10)

20 0

Hachette +0 (1d6)

Signe de chance : jets de sauvegarde contre les pièges (Ange gardien) (+0)

Languages: Common

Halfling ability: Infravision

Écuyer

Casque métallique
Corde (15 mètres) (25 pc)

Fonds de départ: 22 cp

10 0

15 1
7 -1

5 -2
6 -1
11 0

1
-1
-2

(2)(11)

30 1

Épée longue +0 (1d8)

Signe de chance : attaques montées (Conçu à cheval) (+0)

Languages: Common
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