Source: French | Roll Mode: 4d6 | HP: normal | Augur: normal | Roll Avg: 12.3 | Mod Sum: +14
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GA()

(5
PV

Force|11

Agilité |12

Endurance|15

Présence|14

Intelligence | 11

Chance| 9

Notes

Métier :

Sauvegardes

[Gitan halfling

Réflexes

Vigueur

Volonté

Armes
Fronde +0 (1d4)

) Alignement : D o

Loi

Neutre

\Iitesse@

Equipement

O

Chaos

)

Fonds de départ: 18 cp
Dagyde
Morceau de craie (1 pc)

:11
GA()

(2
PV

Force|13

Agilité [13

Endurance| 12

Présence| 16

Intelligence | 14

Chance| 8 | -1

Notes

Métier :

) Alignement : D D

Sauvegardes

(Tailleur halfiing

Loi Neutre

Réflexes

O

Chaos

\Iitesse@

Vigueur

1

Equipement

Volonté

Fonds de départ: 17 cp
3tenues de bonne facture

Armes
Ciseaux +1 (1d4+1)

Outre (5 pa)

Signe de chance : Vitesse (chaque +1 = +5' mouvement) (Enfant sauvage) (+0)

Languages: Common, Halfling
Halfling ability: Infravision

Signe de chance : détecter/désamorcer les pieges (Rusé comme un renard) (-1)

Languages: Common, Halfling, Gnome
Halfling ability: Infravision
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ca

PV

Force|11

®

Métier :

(Sage elfe

)

) Alignement : D D

Agilité |11

Endurance| 16

Présence|13

Intelligence | 11

Chance|10

Notes

Sauvegardes

Loi

Réflexes

Vigueur

2

Volonté

1

Armes
Dague +0 (1d4)

Neutre

\Iitesse@ Init

Equipement

O

Chaos

Fonds de départ: 25 cp
Parchemin et plume
Petit marteau (5 pa)

:10
ca

Force|12

(5
PV

Agilité| 9

Endurance| 14

Présence|13

Intelligence| 9

wc-s-s==|

Chance |18

Métier :

) Alignement : D O

Sauvegardes

(Nain : tailleur de pierre

Loi Neutre

Réflexes

@

Chaos

\Iitesse@ Init

Vigueur

Equipement

Volonté

Fonds de départ: 40 cp

5kg de pierre de qualité

Armes
Marteau +0 (1d8)

Chaine de 3 metres (30 po)

Notes

Signe de chance : jets de sauvegarde (Chanceux) (+0)

Languages: Common

Signe de chance : dégats au corps-a-corps (Voie de I'ours) (+3)

Languages: Common




